แผนบริหารการสอนประจำวิชา
รายวิชา
ปัญญาประดิษฐ์

(Artificial Intelligence)

รหัสวิชา
COM 4401
หน่วยกิต/ชั่วโมง
3(-3-0)
รวมเวลาเรียน
42   ชั่วโมง
คำอธิบายรายวิชา

ศึกษาความหมายของปัญญาประดิษฐ์  แผนการแก้ปัญหา การค้นหาแบบ State Graph  การกำหนดปัญหา  จุดประสงค์และโครงงานย่อย   Representation of  Knowledge  โปรแกรมการเล่มเกมโดยใช้ Heuristics รูปแบบการจำได้  และการเรียนรู้  หุ่นยนต์(Robots)  ลอจิคการคำนวณ วิธีแก้ปัญหาในปัญญาประดิษฐ์  การรับรู้ภาพ  การแทนความรู้และระบบผู้เชี่ยวชาญ
วัตถุประสงค์ทั่วไป
(1) เพื่อให้ผู้ศึกษาเกิดความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความหมาย ประวัติ สาขาของปัญญาประดิษฐ์  ตัวแทนปัญญา  คุณสมบัติและขีดจำกัดของปัญญาประดิษฐ์
(2) เพื่อให้ผู้ศึกษาเกิดความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับแผนการแก้ปัญหาด้วยเทคนิคทางปัญญาประดิษฐ์
(3) เพื่อให้ผู้ศึกษาเกิดความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการแสดงความรู้ในปัญญาประดิษฐ์
(4) เพื่อให้ผู้ศึกษาเกิดความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการอนุมานภายใต้ความไม่แน่นอน
(5) เพื่อให้ผู้ศึกษาเกิดความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับขอบเขตของปัญญาประดิษฐ์
(6) เพื่อให้ผู้ศึกษาเกิดความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับระบบผู้เชี่ยวชาญ
เนื้อหาและเวลาที่ใช้สอน
บทที่ 1 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์
9  ชั่วโมง
บทที่ 2 ตัวแทนปัญญา
6  ชั่วโมง
บทที่ 3 แผนการแก้ปัญหาด้วยเทคนิคทางปัญญาประดิษฐ์
14  ชั่วโมง
บทที่ 4  การแทนความรู้
9   ชั่วโมง
บทที่ 5 การอนุมานภายใต้ความไม่แน่นอน
11 ชั่วโมง
บทที่ 6 ระบบผู้เชี่ยวชาญ
11  ชั่วโมง
บทที่ 7 ขอบเขตของปัญญาประดิษฐ์
8  ชั่วโมง
วิธีสอนและกิจกรรมการเรียนการสอน
        1. ใช้วิธีสอนบรรยาย
        2. ใช้วิธีการสอนแบบสาธิต

3. ใช้วิธีการสอนแบบอภิปราย

4. ศึกษาเอกสารประกอบการสอนเรื่องปัญญาประดิษฐ์

5. ศึกษาแผ่นใส แผ่นภาพเลื่อน วิดิทัศน์และโปรแกรมที่เกี่ยวข้อง

6. แบ่งกลุ่มศึกษาเนื้อหาและการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อให้นักศึกษาที่เรียนรู้เร็ว ช่วยเหลือนักศึกษาที่เรียนรู้ช้า

7.แบ่งกลุ่มศึกษา ค้นคว้าเพื่อหางานวิจัยทางด้านปัญญาประดิษฐ์จากแหล่งต่างๆ แล้วนำเสนอหน้าห้อง

8. ร่วมกันอภิปรายเนื้อหาและทำแบบฝึกหัดในชั้นเรียน

9. มอบหมายแบบฝึกหัดเป็นการบ้าน และแบ่งกลุ่มทำรายงาน

10. ผู้สอนสรุปเนื้อหาเพิ่มเติม

สื่อการเรียนการสอน

1. แผ่นภาพเลื่อน

2. วิดิทัศน์

3. แผ่นใส


4. โปรแกรมสำเร็จรูป M1, Expert Choice

5. เครื่องคอมพิวเตอร์
การวัดผลและประเมินผล
 
การวัดผล

1.คะแนนระหว่างเรียน
70%







1.1 ความสนใจระหว่างเรียน
10%


1.2 ทำแบบฝึกหัดท้ายบท

20%

  1.3 รายงาน

10%

  1.4 ทดสอบกลางภาคเรียน

30%

2.คะแนนสอบปลายภาคเรียน

30%

การประเมินผล (ระบบอิงเกณฑ์  ใช้เกณฑ์ของมหาวิทยาลัย)

คะแนนระหว่าง  80-100
ได้ระดับ
A

คะแนนระหว่าง   75-79
ได้ระดับ
B+

คะแนนระหว่าง   70-74
ได้ระดับ
B

คะแนนระหว่าง   65-69
ได้ระดับ
C+

คะแนนระหว่าง   60-64
ได้ระดับ
C

คะแนนระหว่าง   55-59
ได้ระดับ
D+

คะแนนระหว่าง   50-54
ได้ระดับ
D

คะแนนระหว่าง   0  -49
ได้ระดับ
E
หนังสืออ้างอิง
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